Validacion y prototipado de una aplicacion
movil basada en |IA para medir frutos en
campo

FruitMeasureApp

Descripcion

Monitorear el calibre de los frutos es una fuente inestimable de informacién que ayuda a los fruticultores en la
toma de decisiones. El equipo que presenta esta propuesta ha desarrollado FruitMeasureApp, una aplicacion
movil basada en técnicas de inteligencia artificial para medir el calibre de los frutos. Esta metodologia
innovadora sustituye a los métodos manuales propensos a errores, ahorrando tiempo y mano de obra a los
fruticultores. FruitMeasureApp se pondra a prueba como herramienta de apoyo al aclareo de frutos siguiendo el
método Greene. La aplicacion se publicard gratuitamente en Google Play y App Store, proporcionando a los
usuarios una herramienta simple y rapida para la medida precisa de frutos. Ademas, se llevaran a cabo un
conjunto de actividades demostrativas para facilitar su transferencia, explicando a los fruticultores como utilizar
esta herramienta desde la descarga a su utilizacion. Atendiendo a su eficiencia y facilidad de uso, se prevé que
FruitMeasureApp contribuira significativamente a optimizar el tiempo y recursos de los fruticultores, mejorando
su toma de decisiones y facilitando la transicion hacia una agricultura digital, mas eficiente y sostenible.

Objectivos

El objetivo principal de esta actividad de demostracion es transferir al sector fruticola la aplicacion moévil de
medida de frutos FruitMeasureApp. La actividad se organiza mediante los siguientes objetivos especificos:

O1 - Prototipaje y mejora de la aplicacién movil
02 - Validacidn y evaluacion de la tecnologia
03 - Caso de uso en fruticultura

04 — Actividades demostrativas y de difusion

Participantes

Este proyecto es una colaboracion entre la Universitat de Lleida [ http://www.udl.cat ] y el Institut de Recerca i
Transferencia Agroalimentaries [ https://www.irta.cat/ca/ ].


http://www.udl.cat
https://www.irta.cat/ca/
https://www.irta.cat/ca/

Infografia

FruitMeasureApp

Validacié i prototipatge d'una aplicacié mobil basada en IA per mesurar fruits en camp.

Activitat col-laborativa: Universitat de Lieida (Responsable: Eduard Gregorio Lopez), IRTA (Responsable: Jordi Gené Mola).
Ambit estratégic: Iﬁxa de processos i digitalitzacio en el sector agroalimentari i forestal. Categoria 3.

n Prototipatge i millora d'una aplicacio mobil per mesurar fruits.

Publlcaclo de
I'app en obert

.’GooglePlay
3 AppStore

Métode tradicional (temps, cost, etc)  Mesura amb el mobil (FruitMeasureApp)
Permet mesurar els fruits de forma acurada i rapida

E Validacié i avaluacid de la tecnologia.

Avaluacio de I'exactitud Comparacio de I'aplicacio
de I'aplicacid. amb altres métodes existents.

B Demosh"ar I'is de I'aplicacié com a eina de suport a I'aclarida

____, Aplicacio d'una dosi moderada.
Mesura de corimbes (15/arbre x mosira d'arbres)

----) Nova mesura de corimbes

Permet determinar la necessitat de fer o no una segona aplicacio quimica
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Actividad cofinanciada por la UE a traves de la intervencion 7201
del Plan estratégico de la PAC 2023-2027
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